Red Russia

KARTY WYDARZEN
Nr Wydarzenie Tresé Faza Zagrac¢ Zagrywana Rok
zagrania | natychmiast? | przez/przeciwko | zagrania

1 Allies Withdraw | Wzrost wewnetrznej presji na wycofanie |Polityka |Nie Czerwony 19/20/21
Alianci wycofujg |sie z konfliktu militarnego. Czerwony
sie moze wybra¢ 1 aliancka jednostke jako

przewidziang do wycofania. Rzu¢ 1k6 i
dodaj aktualny rosyjski indeks. Rezultat
>4 oznacza wycofanie tej jednostki.

2 |Assassination! |Gracz moze wybra¢ jednego z Kazda Nie Kazdy Kazdy
Zabojstwo! dowdédcoéw w grze i podjac prébe jego

eliminacji przez zabdjstwo. Rzu¢ 2k6;
rezultat 9-10: dowddca ranny i usuniety z
gry na 2 sezony; rezultat 11-12: zabity.

3 |Aerial Recon Gracz otrzymuje informacje Akcja Nie Kazdy Kazdy
Rozpoznanie wywiadowcze z rozpoznania lotniczego.
lotnicze Moze zredukowac rzut przeciwnika o 2,

albo zwiekszy¢ wtasny rzut o 1.

4 Curzon Wstawiennictwo Lorda Curzona za Polityka | Tak Czerwony 19/20/21
Intervenes pokojem na rzecz Polski. Jesli Polska
Curzon jest aktywna, wszystkie jednostki obce
interweniuje na terenie Polski musza sie wycofa¢ w

nastepnej turze, albo zostang,
wyeliminowane. Wszystkie pola
kontrolowane przez Polske stajg sie
CZQéCia Polski. Patrz 12.9.3 - (odniesienie nie
istnieje).

5 |Czechs Quit Czesi zawierajg porozumienie z Zakup Nie Syberyjski 20/21

Czesi wychodzg |Czerwonymi aby wyj$¢ z wojny. Jesli usun po
Syberyjski Index Jednej Rosji jest <2 i zagraniu.
zdarzenie Legion Czeski Sformowany
zostat uprzednio zagrany, usun 2
jednostki Syberyjskiej Piechoty, 6 pkt
pieniedzy z sit Syberyjskich. Usun
réwniez 3 pkt pieniedzy Czerwonych.

Patrz 18.3 - Legion czeski.

6 |Czech Legion Czescy jency wojenni bytej Austro- Zakup Nie Syberyjski 18/19
Formed Wegierskiej armii decydujq sie walczy¢ usun po
Legion Czeski po stronie Biatych. Dodaj 2 piechoty do zagraniu
Sformowany ktoregokolwiek pola w Rosji i 6 pkt

pieniedzy. Zagraj po jakimkolwiek ataku
Czerwonych jednostek na jednostke (-i)
Syberyjskie. Patrz 18.3 - Legion czeski.

7 Command Dowddcom w polu nie udaje sie wypetnic¢ | Akcja Nie Kazdy Kazdy
Paralysis rozkazéw. Kazdy atak 1 zostaje
Paraliz przerwany, jednak koszty ataku zostajgq
decyzyjny poniesione.

8 Coup de Main Polityczni sojusznicy neutralizujg plany | Akcja Nie Kazdy Kazdy
Przewrdt obronne przeciwnika. Gracz moze

natychmiast przejg¢ kontrole nad polem
bez oblezenia.

9 Cheka Formed | Czerwoni tworzg policje polityczna. Polityka |Nie Czerwony 20/21
Utworzenie Wydarzenie Defections (przejscie na usun po
CZeKa strone wroga) przestajg dotyczyc¢ zagraniu

jednostek Czerwonych.

10 |Corruption Sympatycy Biatych kradng potrzebne Zakup Nie Kazdy Kazdy




Nr Wydarzenie Tresé Faza Zagrac¢ Zagrywana Rok
zagrania | natychmiast? | przez/przeciwko | zagrania
Korupcja zaopatrzenie. Zredukuj pienigdze o 1k6
dzielone przez 2 (FRU - utamek w gore)
11 | Coup! Ciagte spory posrod dowddztwa Biatych | Polityka | Nie Kazdemu 18/19
Przewrot! skutkujg przewrotem, wptywajacym Biatemu
negatywnie na rekrutacje. Zredukuj sity
ludzkie o 1k6. Rzu¢ 1k6 (-2) na Tabeli
Jednej Rosji.
12 |Cossaks Go Dowddcy kozaccy nie znajdujg korzysci | Akcja Nie Potudniowym Kazdy
Home! w popieraniu sprawy Biatych i wracaja na
Kozacy do Zaporoze. Czerwony moze odwrocié 2
domu! jednostki kawalerii Potudniowych w
odlegtosci 2 pél od jakiejkolwiek
jednostki Czerwonych.
13 |Carpe Diem Dobre planowanie daje ci przewage nad | Polityka |Nie Kazdy Kazdy
Chwytaj Dzien przeciwnikami. Gracz okresla porzadek
inicjatywy na ta ture.
14 | Captured trains | Ostatnie posuniecia doprowadzity do Zakup Nie Kazdy Kazdy
Zdobyte pociggi | przejecia kilku silnikow i pojazdd
szynowych! Rzu¢ 1k6: wynik 1-4 - gracz
moze doda¢ 1 pociag do indexu
pociagow i odja¢ 1 dowolnemu graczowi.
Efekt tylko na ta ture.
15 | Churchill Winston Churchill z sukcesem lobbuje za | Polityka | Nie Poétnoc/Azja 18/19
bardziej otwartym zaangazowaniem sie
Aliantéw na Pdéinocy. Rzu¢ na Obca
Interwencje (+2)
16 |Cossack Raid Umies¢ znacznik Rajd Kawalerii na Zakup Nie Potudniowy/Syb | Kazdy
Rajd Kozakow jednym kontrolowanym przez eria
Czerwonych polu w zasiegu 2 pél od
pola kontrolowanego przez Biatych.
Czerwony nie moze uwzgledni¢ tego
pola dla celéw ustalania ilosci pieniedzy i
sity ludzkiej w tej turze.
17 |Defections Gracz moze odwrdci¢ 1 jednostke Akcja Nie Kazdy Kazdy
Przejscia na piechoty lub kawalerii wroga zajmujaca,
strone wroga to samo pole co wiasne jednostki i dodaé
zredukowang jednostke tej samej lub
nizszej wartosci do swoich sit na tym
samym polu.
18 |Foreign Biali emigranci udzielajg pozyczek w Zakup Nie Kazdy Biaty Kazdy
Assistance celu wsparcia walki z bolszewizmem.
Zagraniczna Rzu¢ 1k6 plus aktualny Index Jednej
wsparcie Rosji, pomnodz przez 2; dodaj rezultat do
aktualnego poziomu pieniedzy gracza.
19 |Foreign Aid Lobbing zagranicznych przywodcow za | Zakup Nie Kazdy Biaty Kazdy
Zagraniczna Biatymi przynosi wymierny skutek. Rzu¢
pomoc 1k6 plus aktualny index Jednej Rosji;
dodaj rezultat do aktualnego poziomu
pieniedzy gracza.
20 |Famine! Niewydolna kontrola cywilna, niewydolny | Zakup Tak Czerwonym Kazdy
Gfod! transport kolejowy i korupcja skutkujg

niedostatecznym zaopatrzeniem miast w
zywnos¢. Bialy gracz z najwyzsza
inicjatywg moze wybra¢ 2 kontrolowane
przez Czerwonego pola jako
niekontrolowane na potrzeby pobierania
pieniedzy i sity ludzkiej tej tury.
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21 |Green Revolt Biaty moze wybrac 2 jednostki piechoty | Polityka |Nie Czerwonym Kazdy
Rewolta Czerwonych zlokalizowane w zasiggu 2
Zielonych pol od Ukrainy przywracajac je pod

kontrole ukrainska, tak jak pola
zajmowane przez te jednostki.

22 | General Strike! | Strajki robotnicze prowadza do Zakupy |Nie Czerwonym 18/19/20
Strajk zatamania Czerwonych. Jesli czerwony
Generalny! index Jednej Ros;ji jest mniejszy <3, Biaty

gracz usuwa jakiekolwiek 2 jednostki
piechoty Czerwonych o petnej sile z
planszy i umieszcza je w Moskwie i
Piotrogrodzie. Rzu¢ 1k6(-2) w tabeli
Jednej Rosji.

23 |Greater Poland |Polska zawiera tajny uktad z Ukraing. Polityka |Nie Kazdy 19/20/21
Wielka Polska Jesli ktérakolwiek z Gtéwnych Frakciji

okupuje ktorekolwiek pole wlasne
Ukrainy, Polska natychmiast staje sie
aktywng Mniejsza Frakcjg, kontrolowang
przez frakcje zagrywajaca to wydarzenie.

24 |Intervention Przywdédcy aliantéw zmierzajg do Zakup Nie Kazdy Biaty Kazdy
Interwencja bezposredniej interwencji militarnej w

konflikcie, w celu pokonania
Bolszewizmu. Rzué na Index
Zagranicznej Interwenc;ji i dodaj 4 do
sumy.

25 |Infighting Spory polityczne wewnatrz dowoddztwa Polityka |Nie Kazdy Kazdy
Wewnetrzna frakcji niwecza wysitek militarny. Rzué
walka 1k6 w Tabeli walk wewnetrznych

(Infighting).

26 |Japanese Japonskie intrygi na Syberii podkopujg Polityka |Nie Syberyjski Kazdy
Meddling morale sit Syberyjskich i szkodza
Japonskie intrygi | dowédztwu. Gracz Syberyjski nie moze

sie poruszac i atakowac w tej turze.

27 |Kronstadt Raid |Brytyjskie kutry torpedowe wykonujg Akcja Nie Pétnoc/Azja 18/19/20
Rajd na odwazny atak na Czerwong flote. Jesli
Kronsztad Czerwony ma flote w Piotrogrodzie,

rzu¢1k6 (+Potnoc/Azja index Jednej
Rosji. 1-2: bez efektu, 3-4: redukcja
poziomu, 5-6: eliminacja floty.

28 |Kolchak Coup Kotczak ogtasza sie wtadcg catej Rosiji. Polityka |Nie Syberyjski 18/19/20
Przewrot Jesli nie jest w grze, natychmiast usun po
Kofczaka wprowadz jego zeton na mape na zagraniu

ktérymkolwiek z pdl wiasnych sit
Syberyjskich. Przesun index Jednej Ros;ji
o1.

29 |Makhano Jesli Anarchisci sg aktualnie neutralni, Polityka |Nie Czerwoni/ 18/19/20
Assists stajq sie aktywni jako Mniejsze Strona Potudniowy
Machno (Minor Power) dla aktualnego gracza.
wspomaga Jesli stanowig obecnie wrogg Mniejsza

Strong, stajg sie neutralni.

30 |Minor Rzu¢ 1k6 w tabeli Mniejszej Interwencji. |Polityka |Nie Kazdy Biaty Kazdy
Intervenion?

Mniejsza
Interwencja

31 |Mandatory Najwyzsze dowodztwo decyduje, ze Akcja Nie Kazdy Kazdy
Offensive ofensywa jest politycznie nieodzowna.

Obowigzkowa Gracz musi wykonaé natarcie (Assault)
ofensywa lub inwazje (Invasion) tej tury.

Nieprzeprowadzenie natarcia/inwazji
obniza index Jednej Rosji o 1.
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32 |No Artillery Szybkie natarcie powoduje, ze jednostki | Akcja Nie Kazdy Kazdy
Bez artylerii artylerii pozostajg w tyle. Gracz nie moze

przeprowadzi¢ walk oblezniczych na
JEDNYM polu tej tury.

33 |New Leader Wyciagnij jednego przywddce z zasobu | Zakup Tak Kazdy Kazdy
Nowy przywédca |nieuzywanych przywodcow. Umiesc go

na ktérymkolwiek kontrolowanym
wiasnym polu.

34 | On to Berlin! W celu bezposredniego wsparcia Polityka |Nie Czerwony 19/20/21
Na Berlin! rewolucjonistéw niemieckich, Czerwony usun po

musi zajg¢ Poznan w ciagu 4 sezondow. zagraniu
Negowane przez zdarzenie "Curzon
Intervenes".

35 |Partisans! Lokalni agitatorzy niweczg operacje Zakup Nie Kazdy Kazdy
Partyzanci! wojskowe w regionie. Umiesc¢ jedng,

jednostke Partyzantéw na polu
kontrolowanym przez wroga.

36 |Party Congress |Lenin, Trckii Stalin musza sie Kazda Nie Czerwoni 18/19/20

Kongres Partii natychmiast przemie$ci¢ do Moskwy tej
tury w celu odbycia debaty na temat
marksistowskiej teorii ekonomicznej. Nie
moga opusci¢ Moskwy do nastepnej tury
i nie mogq bra¢ udziatu w innych
przedsiewzieciach.

37 |Red Army Reformy w Armii Czerwonej zwigekszaja | Zakup Nie Czerwoni 20/21
Reforms jej efektywnos¢. Dodaj do zasobu jej sit: usun po
Reformy w Armii | 1x5-2 Piechoty, zagraniu
Czerwonej 2x4-2 Piechoty, 1x5-2 Kawalerii, 1x4-2

Kawalerii.

38 |Red Atrocities | Zagraniczni lewicowcy rozpowszechniajg | Zakup Tak Czerwoni 20/21
Okrucienstwa wiadomosci o bolszewickich
Czerwonych okrucienstwach wobec umiarkowanych

socjalistéw i robotnikdw. Zmniejsz zas6b
pieniedzy o 1k6. Index Jednej Rosji
zredukuj o 1.

39 |Semenov Generat Siemionow kradnie i Zakup Nie Syberyjski Kazdy
Corruption sprzeniewierza zasoby Biatych w celu
Korupcja utworzenia prywatnej armii. Zredukuj
Siemionowa zasoby pieniezne o 1k6 dzielone przez 2

(utamki w gore). Rzu¢ 1k6 (-1) na tabeli
Jednej Rosji.

40 |Spies! Lepszy wywiad pozwala ci zniweczy¢ Kazda Nie Kazdy Kazdy
Szpiedzy! plany wroga. Skasuj ktérekolwiek

poprzednio zagrane wydarzenie.

41 |To the Last Inspirowane przez swoich dowodcow, Akcja Nie Kazdy Kazdy

Man! twoje oddziaty walczg na smier¢ i zycie!
Do ostatniego Dodaj 2 kosci do rzutu w ataku lub
cztowieka! obronie (gracz wybiera), dla natarcia lub

walki oblezniczej tej tury.

42 |Typhus Epidemia tyfusu dotyka zaréwno Akcja Nie Kazdy Kazdy
Tyfus populacje cywilng i wojska. Gracz moze

odwrdci¢ jeden zeton piechoty lub
kawalerii gdziekolwiek na mapie.

43 |Tanks Gracz moze dodac jedng jednostke Zakup Nie Kazdy Kazdy
Czofgi czotgéw do swojego zasobu jednostek,

albo tez - moze on usungc jedng
jednostke czotgdéw z zasobu sit innego
gracza (ale nie taka, ktéra zostata juz
zakupiona i jest w grze).
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44 |War Reformy Czerwonych zmierzajgce do Zakup Nie Czerwoni Kazdy
Communism centralizacji gospodarki utrzymujg
Komunizm zaopatrzenie jednostek bojowych, ale
Wojenny wywierajg niszczacy wpltyw na

gospodarke i polityke. Rzu¢ 1k6 i dodaj
wynik do zasoby pieniedzy. Moskwa i
Piotrogrdd (jesli kontrolowane) nie
wliczajq sie do zasobu sit ludzkich w tej
turze.

45 |Wrangle Takes |Powtarzajgce sie przypadki nieudolnosci | Polityka | Tak Potudniowy 19/20/21
Over militarnej i politycznej gen. Denikina usun po
Wrangel spowodowaty jego ustapienie. Usun na zagraniu
przejmuje state zeton Denikina jesli jest w grze.
dowddztwo Rzut 1k6 (+2) na tabeli Jednej Ros;ji.

46 |Workers of the |Wzrastajgce poparcie zagraniczne dla | Zakup Nie Czerwoni Kazdy

World
Robotnicy $wiata

Partii Komunistycznej pomaga sprawie
Czerwonych. Rzu¢ 1k6; dodaj wynik do
zasobu pieniedzy gracza. Wykonaj
natychmiast rzut na Tabele Jednej Rosji i
dodaj 1 do wyniku rzutu koscia.




